35 Entwicklungspunkte
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GESCHICKLICHKEIT + INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE RUSTUNG
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KONSTITUTION + TP DES BERUFES ) X STUFE = TREFFERPUNKTE
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INTELLIGENZ +3) X RANG = MAGIEPUNKTE ODER
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CHARISMA +3) X RANG = MAGIEPUNKTE (PRIESTER)
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Wissen (Heilkunst ) 1 NOODO0OMOOOOOOOOOOrrg - 8
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Waffengruppe Mind. ST INI Attribut KB kg Schaden Besonderes 1000
|
VERMOGEN
Qaaaaaaanaa
Ristung Mind.ST  Rlstungsbonus Manover kg PERSONLICHES
67 Jahre
1,76m
72kg
€ on
Rucksack 1 Riicken aQaaaaoaaaa )
Schadelfokus 0,7 Hand aaaaaaaaaaa \S/tcijl;esellgenschaften:ﬂAP !
Zu wenig Platz? Einfach die Riickseite benutzen! s
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