35 Entwicklungspunkte
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GESCHICKLICHKEIT +INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE
KONSTITUTION +8) X STUFE = TREFFERPUNKTE :I
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INTELLIGENZ +3) X RANG = MAGIEPUNKTE
CHARISMA
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Attributsbonus 2 -3 -2 -1 -1 0 +1 +1 +2 +2 +3 +3 +4 +4 +5
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Athletik 2 O o o aa oo aga aa oo aoa Qoaoa Qaaaa

Einflussnahme 2 0 0000 00 0o oo ua oo gooa aaaa
Gezielte Spriiche 4 O 0 0 a0 oo oo oo oo oo aooa aoaa
Kunst ( ) 1 O 00 a0 og oo o ua 0o oooa aaaa
List 3 Q 0 0 0o o0 oo oo oo oo Qooa aoaa
Magie entwickeln 3/6 M O O O O OO OO OO OO 0O 0QOOQ Qoaoa
Natur 1 Q0 0 a0 oo oo oo oo oo aooa aoaa
Reiten 1 Q0 0 a0 oo oo oo oo oo Qaooa aoaa
Schwimmen 1 Q 0 0 a0 oo oo oo oo oo Qaooa aaoaa
Spruchliste ( Wilde Magie ) 3/6 X 0O 0O O O 0O 0O OO 0O 0O OOOQ 0ooa "
Spruchliste ( ) 3/6 O O 0O O O QOO QOO OO Oo 0o oooa aoaao %
Spruchliste ( ) 3/6 O 0O O O 0O 0O QO QO Qo QO Qooa aaoaa é
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Waffen ( ) 2/3 O O 0O 0O 0O 0O 0O 0o oo oo oooa aoaao %
Wahrnehmung 1 O 0 000 0o o oo oo oo Qgooa gaoaa E
WissenKultur Casy\ewydd—EhCey\ 2 M 0O OO0 0O 0O 0O 00 0O 0o oooa oooa 3
Wissen ( ) 2 O 0000 0o oo oo oo oo Qooa gaaa
Wissen ( ) 2 QO 0000 oo 0o oo oo oo Qooa gaoaa s
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Waffengruppe Mind. ST INI Attribut KB kg Schaden Besonderes
Elfen-Langbogen Bogen 6 +2% ST/GE 2* 2 +1* Elfisch —
Dolch Kurze Klinge - +4* ST/GE ©0* 0,5 -2*% VERMOGEN
uaaaaaaaaaa
Rustung Mind.ST  Ristungsbonus Manéver kg PERSONLICHES
Lederristung 3 +1 +0 10 124 Jahre iBMIt’L
1,85m
Gegenstand kg Ort Stlick 72kg
Kécher (25 Pfeile) 3 Riicken 0QOOOOOOOOOO
aQaaaaoaaao
aQaaaaaaaaa
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* alle Bonusse sind bereits eingerechnet!
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