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Informationen
In diesem Dokument finden Sie die Errata zum 
Spieler- und Spielleiterheft ABOREA. 

Stand: 28.02.2012
Version: 1.0.0

Spielerheft 

Seite 17 (Zwerg)

S. 17, Zwerg (Besondere Eigenschaften)
Ergänzung: Zwerge sind auch bei 0 TP noch 
handlungsfähig, verlieren jedoch ebenfalls das 
Bewusstsein und beginnen zu sterben, wenn ihre 
Trefferpunkte in den negativen Bereich fallen 
(siehe S. 32). 

Seite 29, Waffengruppen

S. 29, Fertigkeiten (Waffengruppen)
Ergänzung: In der Aufzählung der Waffengruppen 
fehlt die Waffengruppe Schleuder.

Seite 33, Kampf

S. 33, Kampf („Beispiel eines Kampfes“)
Fehler (I): Im Abschnitt „Kampfbonus“ muss 
der Kampfbonus des Waldläufers +4 (nicht +1) 
betragen. Ersetzen Sie den ersten Satz durch 
folgende Formulierung: 
„Der Waldläufer hat durch Fertigkeit +4 und 
durch seinen GE-Bonus (er darf beim Kurzschwert 
entweder den ST-Bonus oder den GE-Bonus 
einsetzen) nochmals +2.“

Fehler (II): Im Abschnitt „2. Runde“ erzielt der 
Waldläufer 9 Schadenspunkte (nicht 6). Der Satz 
lautet also korrekt: 
„Minus dem Verteidigungswert des Trolls (6) und 
dem Schadensmalus von -1 (Kurzschwert), erreicht 
er 9 Schadenspunkte.“

Spielleiterheft
Zurzeit sind keine Fehler bekannt.
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