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Hinweis

Fettgedruckte Zahlen heben die wichtigsten
Seiten zum Stichwort hervor. Die kursiv gedruckten
Zahlen beziehen sich auf Seiten im Spielleiterheft.
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Spruch Spruchliste Rang Seite
Schutzraum WeiRe Magie 6 19,38
Schutzwall WeiRe Magie 7 19,38
Segnung Wunder (Leitmagie) 5 40
Sintflut Zeichen (Leitmagie) 8 40
Sprung Freie Magie 8 40
StoRwelle Freie Magie 9 40
Sturm Elementare Magie 6 39
Symbol Zeichen (Leitmagie) 3 40
Tarnung Schwarze Magie 1 19,39
Tier Wilde Magie 7 39
Tierfreund Wilde Magie 5 39
Triibung Schwarze Magie 2 19,39
Unglaube Zeichen (Leitmagie) 1 40
Unsichtbarkeit Freie Magie 7 20,40
Veranderung Weille Magie 5 19,38
Wabhre Sicht Weille Magie 10 38
Wall Elementare Magie 5 20,39
Wandlung Wilde Magie 6 39
Wasserfreund Elementare Magie 1 39
Weihe Zeichen (Leitmagie) 4 40
Wiedererweckung Wunder (Leitmagie) 10 20, 40
Wissen WeilRe Magie 8 38
Wunder Zeichen (Leitmagie) 6 20,40
Zerstoérung Schwarze Magie 7 19, 39
Hinweis

Die kursiv gedruckten Seitenzahlen beziehen sich
auf Seiten im Spielleiterheft.
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