35 Entwicklungspunkte

&
- 9
O Ri. SPIELER:
“\22 |
|
STARKE . }BONUS
GESCHICKLICHKEIT . }BONUS + INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE T RUSTUNG
KONSTITUTION . }BONUS +6) X STUFE = TREFFERPUNKTE
. } Mp AP
INTELLIGENZ BoONuUS
CHARISMA . }BONUS +3) X RANG = MAGIEPUNKTE
Kaufpreis 0 1 2 3 4 5 6 8 10 12 16 - - - -
o 11 12 |3 | |5 |l 7| s o wlnluls]u
Attributsbonus 2 -3 -2 -1 -1 0 +1 +1 +2 +2 +3 +3 +4 +4 +5
Comen 3 [2 3 [+ [5 [ & [ 7 [ s [ o (0] = | =
Athletik 2 g 0o oo oo oo o 4o oo Qooa aoda
Einflussnahme 1 g Qo oo 0o oo o 4o oo aaoa aoda
Gezielte Spriiche 3 g oo oo oo o 4o oo Qoo aoda
Kunst ( ) 1 o o a o oo aa aa oo oo gooao aaoaa
List 2 Qo0 g oo oo ao 4o oo oo oooa aooa
Magie entwickeln 3/4 Q0 0O 0 0 0 Od 0o Oo oo Qoo Qaaa goaoa
Natur 2 Qo0 oo oo oo 4o oo oo oooa aoaa
Reiten 2 o oo o oo oo oo oo gaoa oaoaa
Schwimmen 2 oo oo oo oda oo oo oo gaoa oaoaa
Spruchliste ( ) 3/4 0O 0O O 0O QO 0o 0o oo oo oo oooa aaaaa
w
Spruchliste ( ) 3/4 0O 0O 0O 0O O 00 Oo oo oo oo oooa aaoaa %
Spruchliste ( ) 3/4 0O 0O O 0O O 00 Oo oo oo oo oooa aQaaoaa é
Waffen ( ) 3/5 0O 0O 0O 0 O 00 oo oo oo oo oooa aQaaaa g
Waffen ( ) 3/5 0O O 0 Qo 00 oo 0o oo oo oooa aQaaaa g:
Waffen ( ) 3/5 0O O 0O 0O o 00 oo oo oo oo oooa aaaa %
Wahrnehmung 1 oo o o oo 4aao ouo oo gooa aaoaa E
Wissen ( ) 1 g o o g o aa oo aa oo oo aodda oaaoa :8
Wissen ( ) 1 Qo oo oo b oo oo oo gaoa oaoaa
Wissen ( ) 1 0o daaoag oo oa o oo oo gaoa Qoaaa s
/ O 0o oo oo oa oo oo oo gaoa Qoaaa
/ g 0o oo oo oa o oo oo gaoao Qoaa
Waffengruppe Mind. ST INI Attribut kg  Schaden Besonderes
|
VERMOGEN

aaaaaaaaaaa

Ristung Mind. ST  Rlstungsbonus Manover kg PERSONLICHES

Gegenstand kg Ort Stiick
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