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GESCHICKLICHKEIT . }BONUS + INI-WERT DER WAFFE = INITIATIVE T RUSTUNG
KONSTITUTION . }BONUS + 8) X STUFE = TREFFERPUNKTE
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INTELLIGENZ BoONuUS
CHARISMA . }BONUS +3) X RANG = MAGIEPUNKTE (PRIESTER)
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Waffengruppe Mind. ST INI Attribut kg  Schaden Besonderes
|
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Ristung Mind. ST  Rlstungsbonus Manover kg PERSONLICHES

Gegenstand kg Ort Stiick
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