35 Entwicklungspunkte
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Magie entwickeln / g o o oo oo aa oo oo oo gaoa ooaa
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Reiten g o o oo oo aa oo oo aa gaaoa ooaa
Schwimmen g oo oo oo aa o oo oo gaoa aoaa
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Waffen ( ) / g o oo oo oda o oo oo gaoa Qaaoaa §
Waffen ( ) / g g o oo oo oo oo oo oo gaoa oaaa L:|<§:
Waffen ( ) / g o oo oo aa o oo oo gaoa Qaaaa g
Wahrnehmung g o o oo gao oo oo uag aao gaoa oaaa E
Wissen ( ) g 0o oo oo oa o oo oo gaoa Qaaa 8
Wissen ( ) g Qo oo oo aao oo oag oo gaaoa Qoaaa
Wissen ( ) O 0o oo oo oa o oo oo gaoao Qaaaa o
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Waffengruppe Mind. ST INI Attribut Schaden Besonderes
|
VERMOGEN

aaaaaaaaaaa

Ristung Mind. ST  Rlstungsbonus Manover kg PERSONLICHES

Gegenstand kg Ort Stiick
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2u wenig Platz? Einfach die Rilckseite benutzen! ————————————ssssssssssl  ——
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