Monster des Monats:

Winterblumen

,Im Schneefeld, mein Kind, da lauert Gefahr,

es klingtwie ein Mérchen und doch ist es wahr.
Die eisigen Blumen, so schén und so fein,

die locken dich an, doch ihr Liebreiz ist Schein.
Mit Gift in den Dornen und Blutdurst im Sinn
gehn sie dich an und du schwindest dahin.
Drum Kind, bleibe fern von den Bliiten im Eis,
hiit dich vor Blumen im frostigen Weifs.”

Seit Stunden hatte Torid dieses Kinderlied im Ohr, das er seit seiner Wiegenzeit kannte. All die Jahre hatte er
sich an den guten Rat seiner Eltern und Grofseltern gehalten und die Winterblumen hdchstens aus der Ferne be-
wundert. Ausgenommen die eine Mutprobe als Jiingling, die ihm beinahe zum Verhidngnis geworden wére. Und
nun suchte er mitten in der eiskalten Nacht nicht nur selbst nach den verfluchten Winterblumen, sondern fiihrte
auch noch eine ganze Gruppe Fremder dorthin. Sie brduchten die Bliiten fiir einen magischen Heiltrank, hatten
sie gesagt. Und sie konnten sich schiitzen.

Torid wusste nichts iiber Magie, abgesehen von den Kindergeschichten, die jeder kannte. Aber eine Frau in der
Gruppe sah aus wie eine echte Zauberin und hatte einen Stab mit Kristall dabei. Ein anderer war sogar elfisch,
wenn Torid sich nicht tduschte. Sie wiirden schon wissen, was sie taten. Und er brauchte das Geld nach dem
frithen Wintereinbruch dringend.

Schweigend fiihrte er sie durch die verschneite Landschaft. Pl6tzlich konnte er es riechen. Oder spiiren, da war
er sich nicht so sicher. Die Anziehungskraft war jedenfalls enorm. Er dnderte die Richtung leicht und kurze Zeit
spater merkten die anderen es auch. Die Winterblumen waren nah. Torid betete zu den Geistern, dass alles gut
gehen wiirde.



Winterblumen - Gefahr im Eis

Mitten im tiefsten Frost gedeihen die Winterblumen. An Orten mit viel Eis und Schnee graben sie ihre Wur-
zeln tief in den frostigen Boden. In der wirmeren Jahreszeit sind hochstens ein paar graugriine, unauffallige
Blattchen zu sehen. Doch im Winter erbliihen sie zu voller Schonheit. Ihre Bliitenblatter schimmern in eisigem
Blau, zartem Lila oder silbrigen Weifs. Sie glitzern, als wéiren sie immer mit einer feinen Eisschicht iiberzogen.
Je kélter es ist, umso kréaftiger und anziehender wird ihr Duft und auch ihre Schonheit wird immer grofler, je
frostiger die Temperaturen sind.

Die Winterblumen enthalten wertvolle Substanzen, die fiir alchemistische Zwecke genutzt werden konnen. Je
nach Art der Blume und Zubereitungsart lassen sich daraus Heiltrianke genauso brauen wie Gifte. Auch Liebes-
tranke kann man mit Winterblumenextrakt herstellen, heifdt es. Die Bliiten sind deshalb bei einigen Personen-
gruppen heifd begehrt.

Doch die Suche nach ihnen und die Ernte der Pflanzenteile ist hochst gefahrlich, denn die Winterblumen
haben giftige Dornen, die sie aktiv zum Angriff nutzen konnen. Die Dornenranken brechen bei Beriihrung und
lassen eiskalte Splitter zuriick. Die Blume kann diese Eissplitter bis zu zwei Meter weit schief3en. Sie verursa-
chen nicht nur Verletzungen, die lange bluten, sondern sie setzen auch eine eisige Kélte frei, die regelrecht
lahmend auf Korper, Geist und Emotionen wirken kann. Je stirker die Verletzungen sind, umso schwerer wird

es, sich aus dem Einflussbereich der Blumen zu retten.

Die einen sagen, die Pflanze wolle sich durch ihre Angriffe nur schiitzen. Doch andere sind iiberzeugt, dass sie
sich von dem Blut ernéhrt, das auf den verschneiten Boden tropft. Manche Legenden gehen sogar noch weiter.
Sie erzahlen von einer Bliitenkonigin, die erscheinen soll, wenn man den Winterblumen ein spezielles Blut-
opfer bringt. Es muss in einer der kéltesten Nachte des Jahres geschehen und das Opfer muss von koniglichem
oder elfischem Blut sein, sagt man. Die Bliitenkonigin soll dem, der sie erweckt hat, unbegrenzte Macht und
Glick in der Liebe bescheren, wenn sie ihn als wiirdig erachtet.

Abenteuerideen rund um die Winterblumen

- Die Blumen konnen ein lohnendes Ziel fiir Abenteurer:innen sein, die die Gefahr nicht scheuen und sich

einen ordentlichen Gewinn erhoffen.
- Vielleicht ist ein Trank aus Winterblumen aber auch die einzige Rettung fiir eine erkrankte Person?

- Wenn Winterblumen nahe an einem Dorfwachsen, konnte das sehr problematisch werden. Da wére es doch
naheliegend, heldenhafte Fremde anzuheuern, um die Plage zu beseitigen!

- Die Gruppe konnte aber auch in Gefahr geraten, wenn jemand sie als Opfer auserkoren hat, um die Bliiten-

konigin zu erwecken.

- Oder vielleicht ist diese Erweckung schon jemandem gelungen, aber die Bliitenkonigin hat sich als viel
gefahrlicher erwiesen als gedacht?

- Auflerdem eignen sich die Winterblumen gut als unverhoffte Zufallsbegegnung, wahrend die Gruppe eigent-
lich ganz anderen Zielen nachgeht.



ABOREA

Winterblume (SG variabel) 12 3
Dornen, Dornenangriff, Duft, Gift, Verletzlich (Feuer), Schatz A-D INI -3
Dornen / Dornenangriff
Der SG der Winterblume richtet sich nach der Gefihrlichkeit (SG) ihres KB 1/3
Giftes. Schaden -3
Ristung 6

Dornen: Jede Beriihrung einer Winterblume birgt die Gefahr, sich an einem ihrer zahllosen Dornen zu ver-
letzen. Zur Bestimmung des Schadens fiihrt die Spielleitung einen Nahkampfangriff der Pflanze gegen den
Angreifer durch. Unbewaffnete Nahkampfangriffe gegen die Winterblume oder solche mit Waffen der Lange
Lkurz“ werden wie eine Beriihrung behandelt.

Dornenangriff: Die Winterblume kann Lebewesen in einem Umkreis von zwei Metern anhand ihrer Koérpertem-
peratur wahrnehmen und aktiv einen Hagel ihrer Dornen in Richtung des sich ndhernden Wesens verschiefen.
Alle Kreaturen in einer Entfernung von bis zu zwei Metern werden das Ziel eines Fernkampfangriffs, der fiir
jedes Ziel einzeln aufgeldst wird.

Duft: Nahert man sich der Pflanze auf 10 m (gegen den Wind sogar schon ab 20 m), wird man durch ihren
Duft beinahe unwiderstehlich in ihre Richtung gezogen. Um sich gegen dieses Lockmittel zu erwehren, muss
einem Wesen ein einfaches Mandver (Intelligenz, MS 8 + SG Gift) gelingen, andernfalls gerét es unvermittelt in
den Angriffsbereich der Winterblume.

Gift (SGvariabel): Die Dornen der Winterblume tragen ein Nervengift, welches ihre Opfer nicht nur ldhmen
kann, sondern auch lang anhaltende Blutungen hervorruft. Der SG des Giftes ist abhdngig von der Umgebungs-
temperatur (ein Punkt je volle fiinf 5 Grad unter dem Gefrierpunkt)[Op1] . Jeder erfolgreiche Treffer, der min-
destens einen Punkt Schaden verursacht, verlangt von der getroffenen Person einen Widerstandswurf (Konsti-
tution) gegen eine MSvon 8 + SG. Gelingt der Widerstandswurf, so treten weder Lahmung noch Blutung ein.
Bei einem Fehlschlag jedoch erhélt das Opfer neben dem Schaden auch eine Blutung und einen allgemeinen
Manovermalus von 1. Alle Folgeschaden durch weitere Dornen werden addiert. Zur Bestimmung der Schwere
der Vergiftung wird der Gesamtmalus herangezogen.

Schatz (variabel): Als Pflanze hat die Winterblume natiirlich keine Verwendung fiir Schétze, allerdings kann
man manchmal in ihrem Umfeld die Habseligkeiten ungliicklicher Wanderer finden. Die Spielleitung kann mit
einem W10 wiirfeln, um die Spalte auf der Zufallstabelle ,Schéitze“ zu bestimmen (SL-Heft, S. 51): 1-4 A, 5-7 B,
8-9C,10D.

Verletzlich (Feuer): Winterblumen sind sehr empfindlich gegeniiber Feuer und erleiden bei solchen Angriffen
den doppelten Schaden.
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Bliitenkonigin (SG 11-15) TP 80
Beschworen, Eisige Verteidigung, Gift, Verwundbar (Feuer), Schatz G INI +2
Klauen

Von atemberaubender Schonheit, aber mit einem Herz aus purem Eis KB 6
- trefflicher kann man diese sagenumwobene Kreatur aus dem Reich Schaden +0
der Feen nicht beschreiben. Die Bliitenkonigin erscheint meist in Ge- Ristung 6
stalt einer jungen Flfe mit langem, weiflem Haar und bldulicher Haut, MP 40
gehiillt in ein flieBendes Gewand aus den Bliitenblittern von Winter- Wilde Magie 10
blumen. Ihre eisblauen Augen konnen ihr hohes Alter nicht verbergen Freie Magie

und selbst wenn sie lichelt, geht von ihr nichts als Kilte aus. Gezielte Spriiche 6

Der SG der Bliitenkonigin ist abhiingig von ihrem Bonus durch Eisige Verteidigung: SG 11 (0-1), SG 12
(2-3), SG 13 (4-5), SG 14 (6-7), SG 15 (8+).

Beschworen: Zur Beschworung der Bliitenkonigin ist neben schwarzer Magie (Beschworung, Schwarze Magie
4) vor allem das Blutopfer in einer der kiltesten Néchte des Jahres von entscheidender Bedeutung. Wie jede
beschworene Kreatur kann auch die Bliitenkonigin gebannt oder beherrscht werden.

Eisige Verteidigung (variabel): Die Bliitenkonigin ist eine Kreatur des Eises, auch wenn sie aus dem Reich
der Feen stammt. Ahnlich der Winterblume, aus der sie heraufbeschworen werden kann, steigt ihre Macht mit
fallenden Temperaturen. Fiir je 5 Grad unter dem Gefrierpunkt regeneriert sie zu Beginn ihrer Runde einen TP
und einen MP. Auch ihre Riistung und Zauberresistenz sowie der SG ihres Giftes erhohen sich jeweils um einen
Punkt.

Gift: Die Klauenangriffe der Bliitenkonigin konnen zusétzlich zum angerichteten Schaden ihr Ziel vergiften
(sieche Winterblume).

Schatz (G): Die Bliitenkonigin kann Gegenstande nach Art der in Spalte G der Zufallstabelle Schétze aufgefiihr-
ten Gegenstidnde mit sich fiihren oder einem SC als Belohnung fiir ihre Herbeirufung einen Dienst anbieten.

Verwundbar (Feuer): Als Kreatur des Winters erleidet die Bliitenkonigin durch Feuer vierfachen Schaden.
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